RAPORT DE ACTIVITATE

Luna: MARTIE

Nume si prenume : STOICA CIPRIAN

Unitate scolara: Scoala Gimnaziala nr 1 Cepesti

Judet: Vaslui

Ciclul de invatimant:

Ciclul de Numar elevi grup tinta
invatamant
Gimnaziu 6 elevi
Nr. Nr. / titlul Activitate prestatd” Perioada desfasurarii Materiale/ Rezultate obtinute / Nr. ore
crt activitatii activitatii(zile si Instrumente utilizate materiale elaborate / | efectuate’
conform cererii interval orar) livrabile
de finantare'
Activitateal.3- | In luna martie, am desfasurat 6 ore cu elevii din 14 martie 2024 Prezentari lectii Proiect didactic
Activitati de grupul tinta. Pe data de 14 martie 2024“Clubul de 13%-15% sah.(tabla de sah
interventie sah”, 2 ore. Pe data de 21 martie 2024-,, 2 ore.Pe data | 21 martie 2024 prezentare piese) Proces- verbal de
Subactivitatea | de 28 martie 2024-,,Clubul de sah”, 2 ore. Am utilizat| 13°-15% Tabla digitala prezenta 6h
1.3.1-activitate | table de sah din lemn,tabla digitala si sah cu piese 28 martie 2024 Filmulete
pedagogica d magnetice. 13%-15%

' Se va mentiona numarul si titlul activitatii proiectului la realizarea careia expertul contribuie prin executia sarcinii respective.
2Se va mentiona pe scurt activitatea prestata in functie de sarcina asumata prin contract.
® Se vor totaliza numérul de ore alocate pentru executia activitatii.




Produsul muncii elevilor a fost concretizat prin poze.
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Turnul este una din piesele folosite la sah. Se mai numeste si tura. Fiecare jucator are la inceputul jocului doua turnuri, asezate in colturile
tablei. In notatie algebrica, turnurile albului sunt asezate pe a1 si h1, iar cele ale negrului pe a8 si h8.

Turn alb turn negru

Turnul muta pe orizontala sau pe verticala, oricate patratele, atata timp cat nu este nici unul ocupat de alta piesa (vezi diagrama alaturata). Ca
majoritatea pieselor, turnul captureaza o piesa adversa care se afla pe campul pe care muta. Turnul poate face impreuna cu regele o mutare
speciala numita rocada.

Turnul este cea mai puternica piesa dupa dama. Din centrul tablei poate tine in bataie 4 piese ale adversarului, de la marginea tablei 3, iar din
colt doua piese ale adversarului.

Ca valoare de schimb, turnul valoreaza cat un nebun (sau cal) plus doi pioni. Echivalarea unui turn cu 5 pioni este riscanta, deoarece fortele sunt
calitativ foarte diferite, si caracteristicile pozitiei primeaza.


https://ro.wikipedia.org/wiki/%C8%98ah_(joc)
https://ro.wikipedia.org/wiki/Rocad%C4%83

